ISTRUZIONI PER USARE LA REALTA’ AUMENTATA : 
· SCARICARE DA GOOGLE PLAY L’ APP ZAPPAR  [image: image1.jpg]


 SU TABLET O CELLULARE 

· APRIRE L’APPLICAZIONE E INQUADRARE LE SEGUENTI IMMAGINI ( fulmine verde e fulmine Azzurro ) , APPARIRANNO DELLE ICONE DA CLICCARE 
· STORIA DI UNA LUMACA E MOSTRA DI ASPIRART DEI BAMBINI DELLA SCUOLA INFANZIA ANDERSEN 
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· COSTRUISCI LA TUA LUMACA ELISABETTA CON IL MATERIALE CHE PREFERISCI 
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BUON DIVERTIMENTO
LE MAESTRE
